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REC’n’Play

Com workshops, palestras, exibições, hackathons , 

shows, torneios de e-sports  e rodadas de negócios, 

o REC’n’Play é o maior festival do conhecimento do 

Nordeste e chegou a 35 mil inscritos em 2019. A ini -

ciativa ocupa prédios e ruas do Bairro do Recife du-

rante quatro dias e funciona com três pilares: educa-

ção, negócios e entretenimento. Em sua exploração 

de tendências tecnológicas e criativas, o REC’n’Play 

é ponto focal de quem se interessa por internet das 

coisas, robótica, fabricação digital, games, audiovi -

sual, fotografia, design, música, sustentabilidade e 

clima no âmbito das cidades inteligentes. 

Portomídia

Um dos principais projetos do Porto Digital é seu 

braço de Economia Criativa, o Portomídia, que conta 

com laboratórios de finalização, de edição de ima-

gem, animação e ilustração, pré-mixagem e de cor-

reção de cor e mixagem. Além da incubadora própria, 

o Portomídia abriga diversos programas de qualifi-

cação, exibição e desenvolvimento nas áreas de de -

sign, cine-vídeo-animação, games, mídias digitais, 

fotografia e música. 

Outros projetos do Porto Digital

O Porto Digital administra dezenas de projetos voltados à melhoria da competitividade do setor de Tecnologia 

da Informação e Comunicação, Economia Criativa, além de promover ações de sustentabilidade e melhoria do 

bem-estar nas cidades e mobilidade urbana. Conheça algumas dessas iniciativas.
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Programa MINAs

O programa Mulheres em Inovação, Negócios e Ar-

tes (MINAs) tem como objetivo fortalecer a presença 

de mulheres nas áreas de Tecnologia da Informação 

e Comunicação (TIC) e Economia Criativa, com foco 

em Pernambuco, especialmente nas cidades do Re-

cife e Caruaru. 

Armazém da Criatividade – Caruaru

Seguindo conceitos do Portomídia, o Armazém da 

Criatividade é uma unidade avançada do Porto Digi-

tal no município de Caruaru, no Agreste pernambu-

cano. O ambiente, inaugurado em setembro de 2015, 

conta com estrutura, incubadoras e crédito próprios 

para desenvolver empresas em diversas áreas te -

máticas, realçando as vocações ligadas à cadeia 

produtiva do setor têxtil, uma das principais marcas 

da região. Com amplo espaço, o Armazém conta com 

showroom, salas de reunião e treinamento, espaço 

coworking, laboratórios de prototipagem (impressão, 

corte e costura), laboratório de criação (mesa auda -

ces, impressoras 3D, ilhas de edição, mesas digita -

lizadoras), laboratório de fotografia, de música e de 

edição de imagem e plotter de impressão.

Jump

O parque tecnológico conta ainda com a Jump, acele-

radora de empreendimentos voltada para startups de 

alto potencial de crescimento. As empresas acelera -

das na Jump também contam com diversas mento-

rias e aporte financeiro da instituição durante o ciclo 

de seis meses da aceleração. A Jump também abar-

ca a incubadora de empresas CAIS do Porto, voltada 

para Tecnologia da Informação e Comunicação (TIC). 

Nos três programas de incubação, as startups pas-

sam por um período de formação de um ano.

Mind the Bizz

O Porto Digital investe na formação empreendedora 

por meio do Mind the Bizz, que estimula empresas 

nascentes a formatarem um mínimo produto viável 

para seus negócios em um processo mais curto, de 

10 semanas. O Mind the Bizz é desenvolvido em par-

ceria com o Centro de Estudos Avançados do Recife 

(CESAR e o Sebrae Pernambuco).
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